Упражнение 5 и 6

Множествено наследяване. Виртуални класове и функции

Задача 1. Какъв резултат ще изведе следната програма:

#include <iostream.h>

class A

{public:

 A(int a = 1)

{n = a; x = 1.1;

 cout << "A: " << n << "," << x << endl;

}

 private:

 int n; 

 double x;

};

class B

{public:

 B(double b = 1)

{n = 2; y = b;

 cout << "B: " << n << "," << y << endl;

}

 private:

 int n; 

 double y;

};

class C : public B, public A

{public:

C(int x = 1, int y = 2, int z = 3, double u = 0.0): 

A(x), B(y)

{n = z; m = x*y;

 cout << "C: " << n << "," << m << endl;

}

 private:

 int n, m;

};

void main()

{C c1;

 C c2(2,4,6,1.0);

}
Нарисувайте разположението на обектите c1 и c2 в ОП. Ще се промени ли резултатът ако се променят атрибутите за област.

Задача 2. Да се изгради йерархията:






така, че A е виртуален за класовете B и C и не е виртуален за класа E. Класовете да съдържат голямата четворка.

(не съм гледала решението по-долу, взех го от стар файл, прожерете го)

#include <iostream.h>

#include <string.h>
class A

{public:

  A(char* = "");

  ~A();
  A(const A&);

  A& operator=(const A &);

  void print() const;

 private:
  char* x;

 };

A::A(char* s)

{x = new char[strlen(s)+1];
 strcpy(x, s);

}

A::~A()

{delete x;

}
A::A(const A& p)

{x = new char[strlen(p.x)+1];

 strcpy(x, p.x);
}
A& A::operator=(const A& p)

{if (this != &p)

{delete x;

 x = new char[strlen(p.x)+1];

 strcpy(x, p.x);
}

 return *this;

}

void A::print() const
{cout << "A:: x " << x << endl;

}

class B: virtual public A

{public:
  B(char* = "", char* = "");

  ~B();

  B(const B&);

  B& operator=(const B&);
  void print() const;

 private:

  char* x;

};
B::B(char* a, char* b): A(a)

{x = new char[strlen(b)+1];

 strcpy(x, b);

}

B::~B()
{delete x;

}

B::B(const B& p) : A(p)

{x = new char[strlen(p.x)+1];
 strcpy(x, p.x);

}

B& B::operator=(const B& p)

{if (this != &p)
{A::operator=(p);
 delete x;
 x = new char[strlen(p.x)+1];

 strcpy(x, p.x);

}

 return *this;

}
void B::print() const

{A::print();

 cout << "B:: x " << x << endl;

}
class C: virtual public A

{public:

  C(char* = "", char* = "");

  ~C();
  C(const C&);

  C& operator=(const C&);

  void print() const;

 private:
  char* x;

};

C::C(char* a, char* b): A(a)

{x = new char[strlen(b)+1];
 strcpy(x, b);

}

C::~C()

{delete x;

}
C::C(const C& p) : A(p)

{x = new char[strlen(p.x)+1];

 strcpy(x, p.x);

}
C& C::operator=(const C& p)

{if (this != &p)

{A::operator=(p);

 delete x;
 x = new char[strlen(p.x)+1];
 strcpy(x, p.x);
}

 return *this;

}

void C::print() const

{A::print();
 cout << "C:: x " << x << endl;

}

class E: public A

{public:
  E(char* = "", char* = "");

  ~E();

  E(const E&);

  E& operator=(const E&);
  void print() const;

 private:

  char* x;

};
E::E(char* a, char* b): A(a)

{x = new char[strlen(b)+1];

 strcpy(x, b);

}
E::~E()

{delete x;

}

E::E(const E& p) : A(p)

{x = new char[strlen(p.x)+1];
 strcpy(x, p.x);

}

E& E::operator=(const E& p)

{if (this != &p)
{A::operator=(p);

 delete x;

 x = new char[strlen(p.x)+1];

 strcpy(x, p.x);
}
 return *this;
}

void E::print() const

{A::print();

 cout << "E:: x " << x << endl;

}
class D: public B, public C, public E

{public:

  D(char* a = "", char* b = "", char* c = "",char* d = "",


char* e = "") : A(a), B(a, b), C(a, c), E(a, d)

  {x = new char[strlen(e)+1];

   strcpy(x, e);

  }
  ~D()
  {cout << "~D(): \n";

   delete x;

  }

  D(const D& p):  B(p), C(p), E(p)
  {x = new char[strlen(p.x)+1];

   strcpy(x, p.x);

  }
  D& operator=(const D&p)
  {if(this!=&p)

  {B::operator =(p);

   C::operator =(p);

   E::operator =(p);

   delete x;
   x = new char[strlen(p.x)+1];

   strcpy(x, p.x);

  }
  return *this;
  }
 void print() const;

 private:

  char* x;
};
void D::print() const
{B::print();
 C::print();

 E::print();

 cout << "D::x: " << x << endl;

}
void main()

{D d("Mimi", "Toni", "Liza", "Lora", "Vesi");

 d.print();
 D d1, d2;
 d1 = d2 = d;

 d1.print();
 d2.print();

}
Коментирайте конструкторите на клас D. Този с 5 параметъра използва обръщение до конструктора на виртуалния клас А, а констр. за присвояване на D, не (не може да направи преобр. A(p)) и използва констр. по подразбиране. Променете конструктора за присвояване на класа D като използвате явно преобразуване:

D(const D& p): A((A)(B)p), B(p), C(p), E(p)

  {x = new char[strlen(p.x)+1];

   strcpy(x, p.x);

  }

или по другия клон /A((A)(C)p)/.

Задача 3. Коментирайте програмата:

#include <iostream.h>

class Base

{virtual void f()

 {cout << "Base - f()\n";

 }

 virtual void g()

 {cout << "Base - g()\n";

 }

 void h()

 {cout << "Base - h()\n";

 }

};

class Der : public Base

{public:

 virtual void f()

 {cout << "Der - f()\n";

 }

void g(int x)

 {int y;

  y = x;

  cout << "y= " << y << endl;

 }

 void h()

 {cout << "Der - h()\n";

 }

};

void main()

{int a; Der x; Base y;

 Base *bp = &x;

 bp->f();

 bp->g();

 bp->h();

 bp = &y;

 bp->f();

}

Кои обръщения не са коректни? Защо?

Задача 4. Кои от следващите извиквания са статично свързани и кои динамично? Какво извежда програмата? 

#include <iostream.h>
class B

{public:

 B(){}

 virtual void p() const

 {cout << “B::p\n”;

 }

 void q() const

 {cout << “B::q\n”;

 }

};

class D : public B

{public:

 D(){}

 void p() const

 {cout << “D::p\n”;

 }

 void q() const

 {cout << “D::q\n”;

 }

};

int main()

{B b; D d;

B* pb = new B;

B* pd = new D;

B* pd2 = new D;

b.p(); b.q();

d.p(); d.q();

pb->p(); pb->q();

pd->p(); pd->q();

pd2->p(); pd2->q();

return 0;

}

измислете и други задачи
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