Упражнение 4

Преобразувания на типове. Шаблони на наследени класове

Задача 1. Има ли грешки в програмата? Ако не, какъв е резултатът от изпълнението й?
#include <iostream.h>

class base

{public:

 base(int x = 0)

 {b = x;

 }
 int get_b() const

 {return b;

 }

 void f()const

 {cout << "b: " << b << endl;

 }

 void f1()const

 {cout << "f1:\n";

 }
 private:

  int b;

 };
class der : public base

{public:

 der(int x = 0) : base(x)

 {d = 5;

 }
 int get_d() const

 {return d;

 }

 void f_der()const

 {cout << "class der: d: " << d



 << " b: " << get_b() << endl;

 }

 private:

  int d;

 };
void main()

{void (base::*pb)()const = base::f;

 void (der::*pd)()const = pb;

 der y(20);

 (y.*pd)();

}

Задача 2. Нека класът D е наследник на класа B. Кои от следните присвоявания са допустими?

B b;

D d;

B* pb;

D* pd;

b = d;

d = b;

pd = pb;

pb = pd;

d = pd;

b = *pd;

*pd = *pb;

Задача 3. Дефинирайте шаблон на клас Point3, определящ точка в тримерното пространство с координати от тип Т. Определете шаблон на производен клас ColPoint3 на класа Point, определящ точка в тримерното пространство с координати  от тип Т и цвят от тип U. Дефинирайте и шаблон на клас, определящ точка в тримерното пространство с координати от тип Т, цвят от тип U и тегло V. Дефинирайте масив от точки в тримерното пространство с цвят и тегло. 
а) Намерете най-тежката точка от масива с цвят в диапазона [1, 5] и лежаща в рaвнината ax+by+cz = d (a, b, c, d са дадени реални числа).
б) Сортирайте в низходящ ред по тегло точките с цвят от диапазона [1, 10], лежащи в кълбото с център координатното начало и радиус R.

Други задачи.
